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【はじめに】 

 

この度は、 

【せどリッチ forGAMEでザクザク稼ぐ！脱初心者のためのゲームせどり徹 

底攻略法☆】 

をダウンロードしていただき誠にありがとうございます。 

 

本マニュアルは主にゲームソフトせどり初心者がどうやって、いかに仕入 

れたソフトを素早く確実に売りさばくか、を念頭において作成しております。 

 

なので長期的な目線で売れるまで在庫を抱えておくという手法はここでは 

触れません(^^ゞ 

 

ゲームソフトに関しては、仕入れ時に大きな出費が生じてしまい、逆に売 

れるかどうかの心配をされる方も多いと思いましたので、この度私の経験 

を元にレポートを作成することにいたしました。 

 

いかに短期間で効率よく売りさばいてきたか、その実体験を惜しみなく報 

告しておりますので、参考にしてもらえば嬉しいです☆ 

 

それではご覧ください。 

 

                              

                          ころり 
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【推奨環境】 
 

このレポート上に書かれている URL はクリックできます。 

できない場合は最新の AdobeReader をダウンロードしてください。 

（無料です） 

http://get.adobe.com/jp/reader/ 

 

【著作権について】 
 

このレポートは著作権法で保護されている著作物です。 

下記の点にご注意戴きご利用下さい。 

 

このレポートの著作権は作成者・ころりに属します。 

著作権者の許可なく、このレポートの全部又は一部をいかなる手段におい 

ても複製、転載、流用、転売等することを禁じます。 

このレポートの開封をもって下記の事項に同意したものとみなします。 

このレポートは秘匿性が高いものであるため、著作権者の許可なく、この 

レポートの全部又は一部をいかなる手段においても複製、転載、流用、転 

売等することを禁じます。 

著作権等違反の行為を行った時、その他不法行為に該当する行為を行った 

時は、関係法規に基づき損害賠償請求を行う等、民事・刑事を問わず法的 

手段による解決を行う場合があります。 

このレポートに書かれた情報は、作成時点での著者の見解等です。著者は 

事前許可を得ずに誤りの訂正、情報の最新化、見解の変更等を行う権利を 

有します。 

このレポートの作成には万全を期しておりますが、万一誤り、不正確な情 

報等がありましても、著者・パートナー等の業務提携者は、一切の責任を 

負わないことをご了承願います。 

このレポートを利用することにより生じたいかなる結果につきましても、 

著者・パートナー等の業務提携者は、一切の責任を負わないことをご了承 

願います。 

 

http://get.adobe.com/jp/reader/
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第１章 ゲームソフトは稼げる！ 

第１節 ゲームソフトが売れやすい理由 

ゲームソフトが売れやすい理由については前回のレポート、 

【せどリッチ forGAMEでサクサク稼ぐ！初心者のためのプチ攻略法☆】にて触

れましたので、ここでは簡単にお話ししておきます。 

 

ひとことで言うとお店でレンタルしてないから買うしかない！・・だから、他

の CDや DVD、本よりも売れやすいということでしたよね☆ 

 

他の理由として、レンタルするとなかなか返却できないほどに熱中、あるいは

クリアするのに時間がかかるものがあったりして、レンタルショップも多くの

お客様の需要に応えるために在庫を増やそうとします。 

 

ですが回転率がなかなか上がらずに、結局は在庫を限りなく増やすことでしか

対応できないという、非常に効率が悪くお店の利益に繋がりにくいデメリット

があるために、レンタルが流行らないからというのもあると思います。 

 

そういった点から見ても、ゲームソフトは稼ぎやすいアイテムと言えるだろう

と思うところです。 

第２章 せどリッチ forGAMEの使い方 

第１節 人気機種のソフトを選ぼう！ 

今回初心者向けにお勧めする仕入れソフトは、今旬のハード 

 

PSP（プレイステーションポータブル）、 

ニンテンドーDS（ディーエス）、 

PS2（プレイステーション２）、 

PS3（プレイステーション３）、 

Wii、 

XBOX360、 

の、6つの機種のソフトをお勧めします☆ 
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他の一昔前のハード、 

 

PS（プレイステーション）、 

セガサターン、 

ニンテンドー64、 

ドリームキャスト、 

ゲームボーイ、 

ゲームボーイアドバンス、 

ファミコン、 

スーパーファミコン、 

ゲームキューブ、 

PCエンジン、 

3DO、 

メガドライブ、 

NEOGEO、 

PC-FX、 

ネオジオポケット、 

バーチャルボーイ、 

ワンダースワン、 

Xbox、 

 

以上 18機種に対応しているソフトは、せどり初心者にはあまりお勧めし 

ません。 

 

理由は単純に旬のハードじゃないからです(・。・; 

売りさばく回転率を上げるという意味では不向きなので、省いた方が良い 

です。 

 

今回はいかに早く売りさばくか？という点に的を絞っているので、モチベー 

ション維持のためにもこのような判断をしているだけですのでご理解くだ 

さいね(^^ゞ 

 

第２節 マニア向けは放っておく 

ゲームソフトせどり初心者にとっては、一個一個売る回転率を上げたほうが 

モチベーション維持に繋がるので、一般にはあまり需要がないマニア向け 
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のソフトは避けた方が無難です。 

 

ただ古い機種のソフトには一部お宝もありはします。 

 

また旬のハードの中では只一つ、XBOX360というハードが一部ゲーマーの 

間では、マニアックな機種だと言われているようです。 

 

その理由の一つに、海外仕様（英語）のソフトが多いという事があげられ 

ます。ほとんどのショップでは国内仕様のソフトしか扱っていないため、 

なかなか海外仕様にはお目にかかれません。 

 

実際に私がソフトを仕入れようと中古店舗を周った際にも、なかなか高利 

益が見込めるレアソフトが見つからず、いまだ一度も仕入れた事がありま 

せん。もし見つけたらまさにお宝ですね♪ 

 

第３節 抽出する価格帯 

実際にせどリッチで抽出する価格帯ですが、私の場合 2,500 ～90,000の 

範囲で設定しています。 

 

まず 2,500円の基準は一般の中古価格が大体 1,000円から販売していると 

ころが多いのと、最低得られる利益が 1,000円以上になるソフトを探すよ 

うにしているからです。 

 

上限を 90,000円に設定しているのは、そこまで跳ね上がっている価格は 

そうそうないとは思いますが、それくらいにしておけばほぼ見落としなく抽 

出されるから・・という単純な理由からそうしてるだけですので(^^ゞ 

 

第３章 抽出データの使い方：せどリッチを１００％使いこなすワザ 

第１節 抽出したデータの編集 

せどリッチのデータをエクセル形式でダウンロードした後に、不必要な部 

分を消していく作業をすると思いますが、印刷したデータを持ち歩くので 

すから、ある程度見やすくしておかないといけません。 

 



 

せどリッチ forGAMEでザクザク稼ぐ！ 

脱初心者のためのゲームせどり徹底攻略法☆ 

 

~ 9 ~ 
 

Copyright (C) 2014 ころり.All Right Reserved. 

 

 

ここで実際に私が使っているデータを参考に見てみましょう。 

 

 

 

ちなみに私の場合、全部の機種を一気にダウンロードしています。 

 

まず抽出したデータを必要最低限の 11項目まで減らしています。 

 

それから見やすくするために C列と K列に新たに項目を設けていますが 

、これは後ほど紹介するエクセル計算式を導入しています。 

 

それとインク代と用紙代を節約するために、フォントは「MSP明朝」 

文字サイズは「6」又は「8」と使い分けています。 

 

この辺は各自見やすいように色々と調節するほうが、仕入れ作業の効率も 

上がり時間も短縮することができます。 

 

こちらの具体的な編集の仕方は、後ほどの章で触れたいと思います。 

 

第２節 データの絞り方 

データを一気にダウンロードすると 1,200件ほどのソフト名が出てくるの 

ですが、さすがにこれだけを探し周るのはかなりの労力が必要になります。 
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そういうわけで絞り込む事になるのですが、ポイントは二つあります。 

① 高利益が出るソフト（1,000円以上）だけに絞る 

② 需要があるソフトだけに絞る 

 

たったこれだけです(^^) 

 

ちなみに②に関しては目利きがいるのでは？と思うかもしれませんが大 

丈夫です。 

 

その手順をこれから追って説明していきたいと思います。 

 

第３節 高利益が出るソフトだけに絞る 

第１項 利益が出るソフトを簡単に見分ける計算式の導入 

これは比較的簡単にできます。 

 

せどリッチから抽出されるエクセルデータに、追加でエクセル関数を仕込 

めばいいだけの話です。 

 

では具体的な導入手順を説明していきます。 
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まずデータの不必要な項目を削除していき、上図のような状態にまで編集 

、並び換えて整理しておきます。 

 

あとあと計算式を入力する関係で、並び順もこれと全く同じにして 

おいてください。（＾ｖ＾） 

 

この状態にするまでの具体的な手順は、せどリッチを購入した際に付属し 

ていた「せどリッチ基本編マニュアル」に大方載ってますので、そちらを 

参照くださいね（＾◇＾） 

 

次に計算式を導入するのに必要な列を挿入していきます。 

 

まず J列の左側に一つの列を挿入します。 

 

J列上端の Jの文字の上で、右クリックをして「挿入」を選択すると、新 

たな列が挿入されます。 
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今度は J列の一番上１行目にある J1 セル内に「最高仕入れ価格（最低利 

益 1,000円）」と入力しておきます。 

 

次に J2セルへ以下の計算式をそのままコピペして貼りつけます。 

 

↓ここから 

=IF(H2="",F2-140-100+340-160-(ROUND(F2*0.15,0))-1000,(IF(F2>H2,H2-140-

100+340-160-(ROUND(H2*0.15,0))-1000,F2-140-100+340-160-(ROUND(F2*0.15,0)

)-1000))) 

ここまで↑ 

 

※載せてある計算式の諸経費内訳は、カテゴリー成約料 140円、基本成約 

料 100円、もらう送料 340円、発送にかかる送料 160円（メール便）、 

販売手数料 15% 、利益 1,000円としています。 

 

黄色、緑色、赤色で示された数値は状況にあわせて後で変更ができます。 

 

変更の際は上記の計算式をそのままメモ帳等にコピペして、該当箇所を変 

更してからエクセル上にコピペください。 
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もちろんそのままエクセル上でも修正変更は可能です。 

 

例えばメール便以外の手段で発送する場合には、160の部分を 3か所とも 

変更します。 

 

また見込み利益を変更したいなら、1000の部分を 3か所とも変更します。 

 

その他の黄色で囲んである数値は、アマゾンの規約が変更されない限りそ 

のままにしておいてください。 

 

この数式にはアマゾンに出品してから発送にいたるまでの諸経費を考慮 

して、手取り収益が 1,000円以上になるソフトの最高仕入れ価格が表示さ 

れるように設定してあります。 

 

かつ中古価格と新品価格で、どちらか安い方の価格を優先的に選んで仕入 

れ価格を反映するようにしてあります。 

 

これは稀に新品価格が中古価格を下回った場合のための処置です。 

 

そうなると新品の方に買い手がついてしまうため、中古として出品するに 

はさらにそれを下回る価格で仕入れる必要が出てくるからです。 

 

無事に計算式を貼り付けると J2セル内に数値が表示されると思います。 

 

では今度は J3セル以下、最下段まで J2セルをオートフィル機能を使って 

コピーしていきます。 

 

下図①の赤○で囲った部分にマウスのポインタを合わせると、十字形に変 

わりますのでその状態で左クリックボタンを押しながら、そのまま最下部 

までドラッグしていきます。 
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すると下図のように、設定しておいた最低利益 1,000円を反映した仕入れ 

限度額が表示されます。 

 

 

 

このままでは少々数字の見栄えが気になるので、カンマを表示させてみます。 

 

J列上端の Jの字の上で右クリックし、「セルの書式設定」をクリックす 

ると次の下のような画面になります。 
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まず「表示形式」の項目を開いた後、分類は「通貨」を選択、記号は「なし 

」を選択、負の数の表示形式はお好きなものを選択し、最後に OKをクリ 

ックします。 
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これである程度見やすくなりました(^^) 

 

第４節 通常版と限定版を一目で分からせる方法 

第１項 抽出データを見やすくする計算式の導入 

抽出されたタイトル欄に、ソフト付属品の限定版や通常版といった特典の 

有無が記載されているのですが、このままだと実際に店頭で探している時 

に非常に面倒なのです。 

 

それと輸入版と記載されているのもありますが、こちらは地域によって差 

があると思いますが、ほとんど見かける機会がないかもしれないので、こ 

れも区別しておいたほうがいいと思います。 

 

どちらかというと店頭では限定版の置いてある数は少なく、通常版のほう 

が多く目につき、輸入版は稀にしかないとなると、限定版、通常版、輸入 

版で分類した方が探す時間も短縮されると思います。 

 

また機種ごとにタイトルの順番で並んでいるのがほとんどなので、データも 

五十音順に並べるのが効率はいいと思います。 

 

そこで、特典付きなどの限定版ソフトには○印を、輸入版には△印 

を表記させるような計算式を導入します。 

 

そうすればひと目で区別がつきやすくなり、探す時間もかなり短縮される 

はずです。 

 

では導入する手順を説明していきます。 

 

まず C列の左側に一つの列を挿入します。 

 

C列上端の Cの文字の上で、右クリックをして「挿入」を選択すると、新 

たな列が挿入されます。 
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今度は C列の一番上の 1行目の C1セル内に「限定もの」と入力しておきま 

す。 

 

 

 

次に C2セル内に以下の計算式をそのままコピペして貼り付けます。 

 

↓ここから 

=IF(SUM(COUNTIF(D2,{"*輸入版*","*輸入品*"}))>0,"△

",IF(SUM(COUNTIF(D2,{"*限定*","*特典付*","*初回*","*同梱*","*付き

*","*Box*","*エディション*","*パック*","*パッケージ*","*Limited*","*セット*","*コ

レクション*","*ぷれみあむ*","*ぼっくす*","*プレミアム*","*スペシャルセット*","*

付*","*Edition*"}))>0,"○","")) 

↑ここまで 
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コピペしたら今度は C3セル以下に同じく最下段までオートフィルコピー 

していきます。 

 

すると、商品名に特定の文字が入っていれば C列に○印、又は△印が表示 

されるようになります。 

 

 

 

※ただ、一部には通常版であっても○印が表示される（ソフトタイトルその 

ものに特定の文字が混じっている場合）ことがあります。大体はこれで処 

理できると思いますが、あくまでも目安として認識しておいてください。 

 

これで比較的仕入れの際、探すのも楽になると思います。 

 

ちなみに私の場合は、輸入版のソフトはほとんど仕入れで見つからないた 

め印刷前に削除しています。 

 

第５節 抽出データをより見やすくする 

第１項 コストを考えた、エクセル編集 

ここではさらに、エクセルデータの編集をすることで自分にあった見やす 
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さにしていきます。 

 

データシートトップ欄の 1行目を、上下にスクロールしても動かないよ 

うに固定してみます。 

 

まずは下図のように画面上部にある「表示」タブをクリックします。 

 

 

そうすると表示メニューが切り替わるので、次は「ウィンドウ枠の固定」を 

クリックします。 

 

その後 3つの選択項目がでてきますので、「先頭行の固定」をクリックす 

れば、先頭行が固定されます。 

 

今度は全体のフォントを統一してみます。 

 

ちなみに私の場合はフォントサイズは「6」に合わせています。 

 

一般には「8」に合わせたほうが見やすいとは思いますが、ここは自由に 

設定して構いません。 

 

私が「6」に合わせる理由は一気にデータを印刷するので、これ以上大き 

くすると用紙がかさむのと、逆にこれ以下のサイズにすると文字が見にく 

くなるからです。 

 

変更手順ですが、まずデータシート全体を選択します。 
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選択後、画面の色が青っぽく変わりますので、そのまま右クリックし「セ 

ルの書式設定」をクリックすると編集画面に切り替わります。 

 

 

フォント名は「MSP明朝」、スタイルは「標準」、サイズは「8」を選 

択します。 

 

それとタイトル名が長すぎて、印刷すると 1枚には収まりきれないため、 

折り返して全部が見えるようにしておきたいところです。 

 

今度はそのまま「配置」の項目をクリックします。 
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上の図①で横位置は「標準」、図②で縦位置は「中央揃え」、図③で文 

字の制御は「折り返して全体を表示する」にチェックを入れて OKボタ 

ンを押します。 

 

これが済んだら今度はフォントカラーも一部変えてみましょう。 

 

私が一番重要視している「セールスランク」と、「仕入れ価格」の 2項目 

の列を変更してみます。 
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F列上端の Fの字を右クリックで選択後、編集画面が先程と同じように出 

ますので、「フォント」の項目をクリックし、「色」の項目にある「▼」 

の部分をクリックします。 

 

するとカラーパレットが表示されますので、お好きな色を選択し、プレビ 

ュー表示で確認できたら、OKボタンを押します。 

 

K列もこれと同じ手順で作業を行います。 
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これで大まかな設定は済みましたが、残るは印刷の設定です。 

 

第２項 印刷の設定 

印刷した際に項目別に見やすくするため「罫線」を表示させてみます。 

 

まずはデータシート全体を選択します。 

 

 

 

シート全体を選択したら先程と同様の手順で「セルの書式設定」をクリッ 
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クし、編集画面に切り替えます。 

 

 

 

そして「罫線」の項目をクリックし、「スタイル」は図①の部分をクリック、 

プリセットは図②の「外枠」、「内枠」をそれぞれクリックします。 

 

すると③のようにプレビューが表示されますので、確認できたら OKボタ 

ンを押します。 

 

 

 

次に、「ページレイアウト」の変更です。 
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図①の「ページレイアウト」をクリックした後、さらに図②の部分をクリッ 

クします。 

 

すると次のような画面になります。 

 

 

 

まず「ページ」の項目では、図①で印刷の向きを「縦」にチェックを入れ、

図②の「拡大／縮小」が選択された状態で図③の倍率（90%が丁度良い）を

調整し、図④で用紙サイズを選択します。 

 

次にそのまま「余白」の項目をクリックします。 
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ここでは上下左右の隙間の間隔を決めます。 

 

図①でおおよそ「0～0.9」位、図②と③は「0」、図④は「0～0.9」の範囲

で調整します。 

 

そして⑤では「水平」にチェックを入れます。 

 

今度は「ヘッダー／フッター」を飛ばして「シート」の項目に進みます。 

 

次のような画面になりますので下図①の部分をクリックします。 
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すると印刷範囲を指定する画面になります。 

 

 
 

次に A１セルをクリックしてください。 

 

そしてその状態で、「Ctrl」キーを押しながら「A」キーを押します。 

 

すると、入力されているデータ全部が選択された状態になります。 
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そして上の図①で範囲が選択されているのを確認したら、図②の部分をクリ

ックします。 

 

すると下のような画面になりますので、下図①で「タイトル行」の入力欄を

一度クリックしておきます。 

 

 
 

その後、図②で 1行目の番号の「1」の部分をクリックします。 



 

せどリッチ forGAMEでザクザク稼ぐ！ 

脱初心者のためのゲームせどり徹底攻略法☆ 

 

~ 29 ~ 
 

Copyright (C) 2014 ころり.All Right Reserved. 

 

 

すると「タイトル行」に選択された範囲が表示されますので、確認したら「印

刷プレビュー」ボタンを押します。 

 

すると上図のように表示されるので、選択している範囲がきちんと反映され

ていれば、OKです。 

 

もし一部が欠けている場合は、再度倍率を下げながら調整してみるか、元々

のデータのセル同士の表示される間隔幅を再調整する必要があります。 

 

調整が終わったらあとは印刷するだけです。 

 

第６節 商品のリサーチ：総合的な情報から仕入れを判断する 

第１項 需要があるソフトだけに絞る 

私の場合この需要の有無を調べるにあたり、せどリッチで抽出されたデー 

タとアマゾンのサイトから得られる情報を元に判断しています。 

 

実はこの作業には一手間がかかるのですが、この作業を行う事で不要な在 

庫を溜める事もなく、仕入れたソフトが高確率で早く売れるという好循環 

を生み出していきます。 

 

また、この作業を補助するエクセルツールを考案しようと只今悪戦苦闘中 

ですので、無事完成したらご報告しようかと思っています。 
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第２項 需要のあるなしの判断基準 

需要の有無の判断基準は、 

 

① セールスランク 

② カスタマーレビュー 

③ 中古在庫数 

④ 中古価格 

⑤ 発売日 

 

の 5つの項目です。 

 

それぞれを単独に見るのではなくて、総合的に見る必要があります。 

 

では以下に、私が実際に行っているリサーチ方法を 

一つ一つ解説していきたいと思います。 

 

第３項 セールスランクの重要性 

データを絞る際にセールスランクは基本 10,000位までしか見ていません。 

経験上、10,000位を越えると極端に需要が下がっているように感じます。 

 

ただ、10,000位を越えるからと言っても、需要が少ないとはもちろん限りま 

せん。 

 

この場合中古価格があまりにも高過ぎて、購入を控えている潜在的な需要 

がある可能性が十分考えられます。 

 

なのでそういうソフトを仕入れた場合は、価格設定次第で高利益を生むソ 

フトになりえるので、見つけたら手に入れたほうがいいと思います。 

 

また、セールスランクは当前需要と供給のバランスで決定されていると言 

えます。 

 

ゲームソフトに関してはランクの上がり下がりの頻度が多く、売れ行きの 

動向を見るためにも、仕入れの際には常に最新のデータを見ておく必要が 

ある大事な項目だと思います。 
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第４項 レビューの重要性 

レビューに関しては、その購入者のレビュー数もさることながら、その内 

容も目を通しておくのが良いです。 

 

ただゲームに関する知識は分からなくても構いません。 

見るべきポイントは、 

 

① 評価が高いレビューにどれだけの人数が参考になったと答えているか？ 

② 評価が高くないレビューにどれだけの人数が参考になったと答えている

か？ 

③ どの程度詳細にレビューしているか？ 

 

例えばマイナスな評価をしている場合、それを参考になると評価している 

数が多ければ今後の需要は少なく、仕入れても回転率が下がりやすいと 

いう判断材料になります。 

 

それ以外は評価が高ければ高い程、参考になった人の数が比例して多けれ 

ば多い程売れやすく、回転率が上がりやすいと判断しています。 

 

要はレビューを見て購入意欲をそそられるかどうかです。 

 

そのレビュー内容が比較的良い印象を与えるものならば、仕入れておいて 

も損はないと判断しています。 

 

第５項 中古在庫数と価格について 

残りの中古在庫数と中古価格に関しては、セールスランクと関連づけて見る 

ようにしています。 

 

そうすることによってある程度、需要というものが判断できます。 

 

在庫が増えても買い手がいなければ売れないから、ランクは下がる一方です。 

逆に在庫が増えて買い手がいれば、ランクは一定に保たれるか、上がるは 

ずです。 

 

もし単純に在庫数だけを見て、「在庫数が多いのは需要があるからで、そ 
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のように判断した出品者達が大量に仕入れているから、これは売れている 

のだ」、という判断をすると、失敗します。 

 

なので必ずその 3点を見て仕入れの判断をしないと、見当違いなソフトを仕 

入れてなかなか売れずに、ただ無用な在庫を増やすだけになってしまいます。 

 

実際私がそのように判断して仕入れたソフトは、高確率で早々と注文確定 

に至ってます。 

 

他にもより早く注文確定をさせるコツはあります。 

 

それは後ほど第４章と５章で触れることにいたしますね(^O^) 

 

第６項 発売日について 

これは、発売日からどれだけの期間が経っているかを見ます。 

 

最新のソフトの場合はほぼ需要がありますので、判断は簡単だと思います。 

 

古いソフトの場合は発売日だけではなく、他の要素、セールスランクと中 

古価格、在庫数などを見て判断する必要があります。 

 

第７項 初版と廉価版の違い 

一般的に廉価版とは、初版が発売されてから数年後に、購入しやすい価格で 

再販されたもので、基本的に中身は同じ内容になっています。 

 

実例をあげて説明してみます。 

 

例えば下記で紹介するゲームソフトでは初版、廉価版も含めて 4種類ある 

のがわかります。 
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このように中古価格がばらばらです。 

 

ここで廉価版が高利益を生むソフトだと思って仕入れたら、中身が同じ初 

版が安くで出品されていた、ということはよくあります。 

 

でもこの例で挙げたソフトの場合は例外で、廉価版であっても高価格で売 

れる時があります。 

 

それは後ほど詳しく説明します。 

 

第４章 総合的な判断で仕入れを行う 

第１節 需要を見極めた絞り方 

ここからは徹底的に売れやすいソフトのみを選別していきます。 

 

ただしこの節で述べる絞り方に関しては、私の主観である程度予想と判断 

、そして実践検証した結果ですが、このやり方が全てではないので、あく 

までも参考にする程度に留めてください。 

 

押さえるべきポイントは次の 5つです。 
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① １本あたり 1,000円以上の利益が出るソフトを選ぶ 

② 仕入れるソフトは基本的に 10,000位以内 

③ セールスランクが 3,000位台までは迷わず買い 

④ セールスランクが 4,000位台までは安全ライン 

⑤ セールスランクが 5,000位台以降は注意が必要 

 

では具体的に見ていきます。 

 

利益が 1,000円以上見込めるソフトが仕入れの最低条件とします。 

 

且つランクは 10,000位以内でまずは絞りますが、例外として 15,000 

位までで中古価格が 7,000円以上の高いものは残しておきます。 

 

またランクが 3,000 ～ 4,000位台までだったらサクサク売れます 

ので、①の条件を満たしていれば仕入れても売れ残る確率は少ないです。 

 

仕入れで注意が必要なのは 5,000位台以降です。 

ここからは売れるスピードが若干遅くなっていきます。 

 

なので絞る際の条件を増やさないといけません。 

 

ⅰ）5,000位台以降のランク帯で価格が 3,000円未満、且つ中古在庫 

数が 10個以上あるものは売れにくいです。 

 

しかもそれが“初回限定”とか特典付きなどのいわゆる限定バージョンなら 

、なおさらです。 

 

普通その価格帯でそれだけ中身がそろえば欲しい人は買うでしょうから、 

在庫が多いということは、需要があまりないと判断してよいと思います。 

 

ⅱ）それからまたさらに絞りたい場合は、同じような理由で 8,000位台以 

降で価格が 3,000円未満なら、在庫数に関わらず売れにくいと思います。 

 

ⅲ）また価格が 7,000円以上の高価なソフトで 10個以上の在庫があれば 

、そのままの価格帯では売れにくいという見方もできます。 
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こういう場合は出品価格を下げれば売れる可能性はあるので、いかに安く 

で仕入れて価格を下げていくかがポイントですね。 

 

第２節 さらに絞るためのエクセル計算式の導入 

ではここで、第１節のⅰ）とⅱ）の条件でさらに絞るためにエクセル計算 

式を導入してみましょう。 

 

まず下図①のように新たに項目を追加します。 

 

 

N1セルに「ランク 5,000以上、価格 3,000円未満、在庫 10以上」 

O1セルに「ランク 8,000以上、価格 3,000円未満」 

と分かりやすい名称を入れておきます。 

 

次に N2セルに以下の計算式をコピペします。 

 

↓ここから 

=IF(AND(F2>=5000,G2<3000,H2>=10),"×","") 

↑ここまで 

 

O2セルには以下の計算式をコピペします。 

 

↓ここから 

=IF(AND(F2>=8000,G2<3000),"×","") 

↑ここまで 

 

画面上では条件に該当する場合に「×」印が表示されるので、あとは最下 

部までオートフィルコピーするだけです。 

 

これで印刷前に削除するかしないかの判断がしやすくなると思います。 
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第３節 絞り方の実例 

第３章の第６節、第７項であげた例を用いて、仕入れる際のポイントを 

押さえながら需要の見極めをしてみます。 

 

 

同じ機種で 4種類の同じ名前のソフト①～④として、見ていきます。 

 

この場合、購入者ならばどれを買うか？という視点で考えてみます。 

 

そして中古価格と在庫数とセールスランクを見比べてみます。 

 

実際には他にも商品のコンディションや送料も見なければなりませんが、 

ここではとりあえず 3つの要素だけで考えます。 

 

① は最低中古価格 334円で在庫数 17個、ランクは 10,040位 

② は最低中古価格 523円で在庫数 5個、ランクは 11,051位 

③ は最低中古価格 1,366円で在庫数 11 個、ランクは 17,309位 

④ は最低中古価格 2,899円で在庫数 4 個、ランクは 8,940位 

 

数値だけで判断するならば、どれも売れ行きはそこまで良くはないと判断で

きます。 

 

その理由をそれぞれ解説していきますと、 
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① は値段的に見ても、欲しい人ならまず買うでしょうから、その割には在

庫数 17個は若干多めですし、もし安いという理由で購入者がそこそこい

るのならランクが 10,000位を越えることは少ないと思います。これで需

要が少ないと判断できます。 

 

② は①よりも若干ランクが下ですが、これも価格から見て欲しい人がいれ

ば、即購入してもおかしくないお値段です。それならランクはもう少し

上になっていてもおかしくないはずです。これも需要が少ないと判断で

きます。 

 

③ は 4つの中でも最もランクが下ですが、初回限定ものでお得なセットな

上このお値段なら、欲しい人は買ってもおかしくないはずです。しかし

ランクは需要が少ない事を示しています。 

 

④ は 4つの中でも一番ランクが上ですが、お値段は新品定価を大きく上回

る価格がついています。このお値段で 10,000を切るランクという事から、

そこそこ購入者がいるという判断もできそうです。 

 

その④を購入した方は、単に既出の古いソフトよりも新しいソフトを 

選んだだけか、内容が全て同じであることを知らなかったか、といっ 

たところだと考えられます。 

 

普通に④の需要があるのだったら、もっとランクが上であってもおかし 

くないのです。これらのことから④については根強いファンは買うとし 

ても、一般にそこまで売れ行きがいいものではないと判断できます。 

 

仮にもしこの 4つの中で、高利益を見込んで仕入れるのなら④のソフト 

です。 

 

しかし、他の 3点に比べて価格が割高で、すぐには売れないと思いま 

すので、いかに安くで仕入れ且つ購入者が買ってもいいと思える値 

段まで、価格を下げるかが売れるポイントになると思います。 
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そしてこれらを踏まえ、実際に④のソフトを 500円で仕入れました☆ 

 

で、需要を見極めて価格をうまく設定した結果、見事に売れました♪ 

 

 

 

これ以上の価格帯では売れにくいと判断して、③のプレミアム版よりも若干 

低めの価格設定で勝負しました(^^ゞ 

 

まぁこんな感じでやれば、上手く売れるというわけです( ^∇^)v 

第５章 アマゾンでの出品について 

第１節 お客様の購入意欲をそそる方法 

第１項 売れるためのコンディション説明の書き方 

基本仕入れたソフトの状態を詳細にわかりやすく、かつ簡潔に正直に書 

くことが大事です。 

 

傷があれば、それがどの程度で、どの部分にあって、目立つか目立たないか、 

臭いがするか、しないか、使用感はあるか、などなどそれらをまとめて書 

くことです。 

 

その際のポイントとして、もし状態が悪い部分があれば先に書き、状態が 

良い部分は後に書くとお客様に与える印象が良いです。 

 

こうしておけば、売れやすくて且つ発送後のクレームにも繋がりにくいと 

思います。 
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第２項 売れるための価格設定のコツ 

これは出品するソフトのコンディションにもよりますが、他の出品者が設 

定している最低価格以下にならないように調整するのが基本です。 

 

例えば「非常に良い」で出品する場合、同じ状態で出品されている価格 

と同じ設定にするか、それよりもあえて 1円以上高く設定するかです。 

 

これは他の出品者に余計な刺激（競争心）を煽らないための配慮の意味合 

いと、あとあとのここぞという時の価格競争で、追い上げるための布石とし 

てそのように設定しておきます。 

 

第３項 価格競争に勝つ方法！ 

どうしても早く売ってしまいたいというのであれば、この価格競争に打ち 

勝つ方法を知っておいて損はないだろうと思います。 

 

この競争に勝つ秘訣は、最初から高利益が出るソフトをいかに安くで 

仕入れておくか、というのがまず大事です。 

 

そして、どのタイミングで価格を下げるかということですが、特に週末の 

夜に下げるのがお勧めです。その日その時間帯が一番お客様がアクセスし 

やすい時間帯なのです。 

 

1円ずつ下げるのもいいですが、私の場合 10円～100円以内で下げ 

ることもありますし、これはケースバイケースという感じです。 

 

どの程度まで下げるかの基準は様々ですが、基本利益が 1,000円を割り込 

むところまでは下げません。 

 

もし割り込むようなら競い合わない方が賢明です。 

 

わざわざ相手のペースに巻き込まれることはないですから。 

 

せっかくの利益が減ってしまっては元も子もありませんので、よほどの余 

裕がある時か、早く売ってしまいたい時にだけやってみてください。 
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第２節 評価について 

初めてアマゾンに出品する際に、やはりどうしても気になるのは評価が 

ゼロからのスタートなので、お客様の目に留まりにくいと心配することか 

と思います。 

 

ですが私の経験上、評価ゼロから売り始めましたが特に問題はなく、今現 

在でも評価は少ないですが売れ続けているので、その点心配はいらないと思 

ってます。 

 

要はゲームソフトに関しては、今までの章で述べてきたような必要最低限 

のルールを守って出品し、且つ安くで出品していれば、欲しい方にはほぼ 

間違いなく買ってもらえるということが言えると思います。 

 

第６章 仕入れについて 

第１節 在宅で仕入れやすくするコツ 

外回りで仕入れ先を確保するのが、たぶん基本だとは思いますが、それ以 

外の仕入れ先である在宅仕入れについて少しだけ書いておきます。 

 

実はこの在宅で仕入れるのは意外と難しいんです(^_^;) 

 

やってみて感じたのは、有名どころは大概他のせどらーに押さえられてい 

ますので、入手が困難です。 

 

オンラインショップのほとんどは在庫が入ればメールでお知らせする仕 

組みになっています。 

 

しかし、そのメールが来る前に、強豪せどらー達がどうも仕入れてしまう 

みたいです(´Д｀；) 

 

特にブックオフオンラインは、それが顕著ですね。 

 

ここではそのせどらーよりも先に、仕入れてしまえるテクニックを少し紹 

介しておきます。 
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ブックオフオンラインでは、ある決まった時間に在庫の状態が更新される 

のですが、その時間帯が来る前にパソコンを開いて待っておきます。 

 

その時間帯が来るおよそ 1、2分前からマイブックオフのページ更新を行い 

ます。 

 

更新する間隔は、サーバーに負荷がかからないように 30～40秒おきがいい 

と思います。 

 

実際やればわかりますが、なかなかアクセスが集中して繋がりにくくなり 

ます。 

 

そうこうしている間にある瞬間、欲しいアイテムに「中古をカートに入れる 

」の表示が画面に写るので、間髪いれずに注文手続きを行ってください。 

 

カード決済が一番早く手続きが済むと思うので、あらかじめカードの登録 

を済ませておきましょう。 

 

そうしておけば、かなりスピーディーです♪ 

 

一瞬の躊躇や手間をかける時間が他のせどらーに先を越される原因にな 

りますから、これはもう早い者勝ちなんですよ(*￣▽￣*) 

 

ではブックオフ以外の仕入れ先はどうでしょうか？ 

 

例えば古本市場オンラインの場合は一日中常に在庫の状態が変化するので、 

こればっかりは、メールでのお知らせに頼るしかないかもしれませんね。 

 

たまにはちょくちょくお気に入りリストを更新チェックしておけば、メー 

ル配信が来る前に在庫が見つかる事もあるかもしれません。 

 

あとはネットオフも商品入荷のメールが配信される時間帯が一定で 

はないみたいなので、気掛けてサイトとメールチェックはした方がいいと 

思います。 
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第２節 在庫を抱えるメリット、デメリット 

在庫を増やすメリットは、より多くの商品を出品することで多くのお客様 

に目にしてもらえ、その分購入してもらえる確率が上がる点です。 

 

しかも商品が最安値か、それに近い価格であればあるほど上位に表示され 

目につきやすいので、注文してもらいやすいです。 

 

逆にデメリットは在庫を増やすと増やす分だけ、仕入れ費用がかさむという 

ことと、時に売れ残ってしまうリスクがあるという点です。 

 

しかし、ここまで説明したようなデータの絞り方をして抽出されたアイテ 

ムは、売れ残る確率が低いものばかりなはずです。 

 

そうすることで、無駄な在庫を抱える心配も少なくて済み、よりニーズの 

あるアイテムのみを仕入れることで、回転が速くなり無駄が少なくなります。 

 

第７章 一人ではなく、みんなで稼ぐ時代へ 

 

ここまでせどリッチ forGAMEを活用し、売れるソフトを見極める方法と具 

体的な手順を書いてきました(^^ゞ 

 

すでにせどリッチをお持ちの方はいいのですが、この forGAMEはすでに販 

売停止になってしまっているのですね(>_<) 

 

なので、本レポートを活用しようにもツールがなければ活用できません・・。 

 

現状では今後販売される見通しが立ってないみたいなので、入手し損なった 

方は、次の機会を辛抱強く待ってるしかありませんね(o￣∇￣o) 

 

私はせどリッチのおかげで、せどりで生計を立てるのが定着しつつあります 

☆ 
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おわりに 

 

ここまで長々と書いてしまいましたが、いかがだったでしょうか？ 

 

なるほどー！と思うところや、すでに知ってるよー的な内容もあったかと思 

いますが、今後のせどりライフの参考になれば嬉しい限りです☆ 

 

それでは、最後までお読みくださいましてありがとうございました！ 
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